
Grundlegende Rezepte

Block Rezepte

Werkzeug Rezepte Waffen Rezepte

Rüstung Rezepte

Transport Rezepte

Mechanismus Rezepte

Sonstige Rezepte

Single Player Commands Befehlsliste
Cuboid
/cuboid set1Setzt ersten Bezugspunkt
/cuboid set2Setzt zweiten Bezugspunkt
/cuboid copyKopiert den markierten Bereich
/cuboid pasteFügt den markierten Bereich ein
/cuboid fill IDFüllt markierten Bereich mit ID
/cuboid getGibt die Koordinaten beider 

Bezugspunkte aus
/cuboid save NAMESpeichert markierten Bereich in Datei 

NAME
/cuboid load NAMELädt Datei NAME, kann dann mit dem 

paste-Befehl eingefügt werden
/cuboid resetSetzt beide Bezugspunkte zurück
/cuboid expand 
<UP,DOWN,NORTH,EAST,
WEST,SOUTH> ZAHL

Erweitert Auswahl um ZAHL in 
Richtung <>

/cuboid contract 
<UP,DOWN,NORTH,EAST,
WEST,SOUTH> ZAHL

Verkleinert Auswahl um ZAHL aus 
Richtung <>

Movement
/ascendSpringt eine Ebene höher
/descendSpringt eine Ebene tiefer
/jumpTeleportiert zu anvisiertem Block 

(manchmal in Block)
/setspawn X Y ZSetzt den Spawnpunkt an 

aktuelle Position oder die 
eingegebenen Koordinaten

/homeTeleportiert an Spawnpunkt
/pos
/p

Gibt die momentane Position 
aus

/set NAME
/s Name

Setzt Wegpunkt NAME

/rem NAMEEntfernt Wegpunkt NAME
/goto NAMETeleportiert an Wegpunkt NAME
/listwaypoints
/l

Listet alle vorhandenen 
Wegpunkte auf 

/tele X Y Z
/t X Y Z

Teleportiert an Koordinaten

/returnBringt einen nach Teleport an 
vorherige Position zurück

/give ID MENGEGibt MENGE von ID
/itemstack ID MENGEGibt MENGE volle Stacks 

von ID
/damageSchaltet Schaden ein/aus
/health <min,max>Setzt die Lebensenergie
/instantmineSchaltet sofortiges Entfernen 

von Blöcken an/aus
/repair >all>Repariert das ausgewählte 

bzw. alle Gegenstände
/setspeed <SPEED, reset>Setzt Geschwindigkeit auf 

SPEED
/setjump <JUMP, reset>Setzt Sprunghöhe auf JUMP
/time <set,get,day,night 
TIME>

Zeigt Zeit an, setzt Zeit auf 
TIME bzw. Tag oder Nacht

/timeschedule <reset, TIME1 
TIME2>

Legt einen Zeitabschnitt fest, 
in dem das Spiel bleibt

/killnpcTötet NPCs in Umgebung
/explode SIZELässt eine Explosion mit 

Radius SIZE hochgehen


